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Resumen

La Hackatdn IA Generativa EY-Pyday Santiago 2023 es un desafio tecnoldgico de un dia, en el cual, a
través de una competencia organizada por grupos, se espera que los participantes disefien una solucion
a una problematica particular utilizando, en buena medida, IA Generativa en conjunto con otras
herramientas tecnolégicas perteneciente a servicios Cloud y Python como lenguaje de programacién de
base. Los distintos desafios se enmarcan a resolver algin problema de un set de problematicas
pertenecientes a las industrias mas grandes del pais.

El objetivo principal de este desafio es identificar talentos para el mundo Tech, en diversas dimensiones
tales como: disefio de soluciones, impacto de la solucién, organizacién de trabajo, presentacién de
resultados, entre otras dimensiones. Asimismo, es de importancia para los organizadores de esta
instancia, estimular la creatividad de la comunidad en la produccidn de soluciones que puedan resolver
problemas de indole empresarial o social con alto impacto.

Se espera que los distintos grupos participantes puedan prototipar una solucién al problema
propuesto, utilizando las herramientas que se pondran a disposicion para la competencia, y presentando
su resultado a un comité evaluador. En base a una pauta de evaluacion, se asignaran puntajes a cada uno
de los desarrollos realizados por los distintos grupos, y se premiardn a los mas altos puntajes.

A modo de establecer una base de conocimiento comun entre los participantes, semanas previas a la
competencia se realizaran charlas sobre temas asociados a las tecnologias que se deberan utilizar
durante la competencia. La dindmica de estas charlas serd de caracter telematico, gratuito y sin
obligatoriedad de asistencia.

El dia de la competencia, los grupos seleccionados se organizardn segin cémo se hayan registrado. Para
aquellos participantes seleccionados que se hayan registrado de forma individual, semanas antes del
evento, el equipo organizador les asignara equipos afines (en base a la informacidn provista en el
formulario de inscripcion).

La ejecucion de esta actividad sera presencial en las Salas Valdivia/Toltén de EYU, ubicada en Cerro el
Plomo 6000, piso -1, Las Condes. A los participantes se le proveerda acceso a una red wifi y conexiones a
electricidad. Para el desarrollo de la soluciéon, cada uno de los participantes debe disponer de su propio
dispositivo de trabajo (equipo personal electrénico). Judini proveerd acceso gratuito a su APl de Judini
con Chat-GPT4. La organizacidn no proveera recursos adicionales.

Como canal de comunicacidn oficial y para facilitar la comunicacidon entre los participantes y la
organizacion, se habilitara un canal en Discord de Python Chile exclusivo para la Hackaton. Asimismo,
informacién complementaria a la Hackaton podra ser encontrada en el sitio web oficial del evento PyDay
Chile 2023 Pyday.cl y en las redes sociales oficiales de EY.



Participantes y conformacion de
equipos

La Hackatdn IA Generativa EY-Pyday Santiago 2023 es una competencia grupal de un dia que se
llevara a cabo de forma presencial, en las dependencias de EY en Santiago de Chile el dia 01 de julio
de 2023. Las actividades previas a la competencia se realizardn integramente de forma telematica.

Los requisitos para una postulacion valida de los grupos son:

e Definir un nombre de equipo

e Definir el rol de capitan/capitana del equipo

e Los grupos no pueden tener mas de 5 participantes

e (Cadaintegrante debe tener 18 afios o mas

e No existe restriccion en el perfil profesional de los participantes

e Todos los integrantes deben tener los recursos suficientes para desplazarse a las
dependencias fisicas de EY

e Losintegrantes deben contar con un dispositivo electrénico (notebook o similar) apto para
la competencia

e Deben tener acceso a una cuenta email para recibir y revisar informacién relevante de la
competencia

e Estd permitida la inscripcidn individual de participantes. Sin embargo, y en base a la
informacidn provista mediante el formulario de inscripcion, el equipo organizador asignara
los equipos para estos participantes.

e En caso de la inscripcién por equipos, su conformacion se mantendrd para la participacién
en el evento. Sin embargo, existira un limite de grupos por orden de inscripcidn, esto ultimo
aplica para la inscripcion individual.

Los grupos, representados por un capitan/lider del equipo, deberan completar el formulario de
postulacién que los organizadores del evento pondrdn a disposicidn de la comunidad. Asimismo, se
deben leer y aceptar el CoC de Python Chile. Sélo seran postulaciones validas aquellas que se
realicen mediante ese medio.

El formulario de postulacion se encontrara disponible durante un periodo determinado. Asimismo,
existe un nimero de vacantes limitado para la competencia y por esta razon, cada una de ellas seran
llenadas por orden de llegada. No obstante, y para asegurar una participacion integral de la
comunidad, si al finalizar el periodo de postulacidn se encuentran inscritos un nimero mayor al de
vacantes disponibles, un porcentaje de esas vacantes sera reservado para grupos conformados por
mujeres.

Luego de que las vacantes de participantes hayan sido completadas, los grupos seleccionados
podran optar a elegir dos opciones de industrias, donde cada una de ellas estara relacionada a un
desafio en especifico. El problema en cuestién serd revelado previo a la competicidon. Cabe
mencionar que, por parte de la organizacién y la naturaleza del evento, se busca que todos los
desafios de la competicidon cuenten con un nimero de participantes minimo, es por ello que la
organizacion se reserva el derecho de reasignar los equipos a los diversos desafios, considerando
aspectos de preferencia de los participantes.



Etapas de la Hackaton

Lo siguiente describe las etapas clave de la competencia:

e Postulacion Individual: Se realizard mediante el formulario oficial de postulacién
(https://globaleysurvey.ey.com/jfe/form/SV_5sTZFImaXujAFeK ). La fecha limite es
18/06/2023

e Postulacién en Equipo: Se realizard mediante el formulario oficial de postulacion
(https://globaleysurvey.ey.com/jfe/form/SV_5sTZFImaXujAFeK ). La fecha limite es
22/06/2023

e Seleccidn de Equipos para postulaciones individuales: Se seleccionardn los grupos de la
Hackatdon mediante los criterios establecidos en "Participantes y conformacion de
equipos". Se hara una comunicacion via mail de los grupos seleccionados el dia
20/06/2023.

e Capacitacién de participantes: Se establecera una agenda las semanas previas al evento de
sesiones de capacitacion en diversas materias atingentes a la competencia, en base al
siguiente "Calendario de Capacitaciones"

e Hackatén: Competencia propiamente tal, llevada a cabo el dia 01/07/2023 en las
dependencias de EYU.

e Premiacidn: Etapa que se llevard a cabo al finalizar la presentacion de las soluciones de
cada uno de los equipos participantes el mismo dia 01/07/2023

Criterios de evaluacion

Al finalizar el tiempo de desarrollo de la competencia, cada uno de los grupos tendra un tiempo
acotado para presentar sus resultados o desarrollos al comité evaluador. Este comité estard
conformado por personas expertas en tecnologia e industrias del pais. Luego de la presentacién de
todos los grupos, el comité evaluador se reunird para decidir los ganadores de las diferentes
categorias de premiacion, en base a una pauta de evaluacién que considera:

e Uso de las herramientas entregadas para esta competencia
e La estrategia resolutiva para el problema planteado

e Organizacion del trabajo y estrategia de equipo
e Potencial de impacto de la solucidn propuesta (empresarial, social, innovacién)

Premiacion

En la competencia se entregaran las siguientes categorias de reconocimiento:

e Reconocimiento al primer, segundo y tercer lugar: En base a pauta de evaluaciéon



https://globaleysurvey.ey.com/jfe/form/SV_5sTZFImaXujAFeK
https://globaleysurvey.ey.com/jfe/form/SV_5sTZFImaXujAFeK

e Menciones de honor: Relacionados a los distintos desafios propuestos en la competencia
e Premios por categoria: las empresas de cada categoria entregaran premios a los ganadores

Comunicacion

La comunicacién oficial de la competencia sera a través del canal de la competicién en el servidor
de Discord de la comunidad de Python Chile e informacidon enviada via email a los participantes.
Adicionalmente, informacién complementaria estara disponible en la pagina web del evento
Pyday Chile 2023.

Criterios de eliminacion de la
competencia

Tanto los organizadores, como la comunidad de Python Chile y patrocinadores asociados,
esperamos que los participantes compitan bajo una igualdad de condiciones y en concordancia
con el CoC de la comunidad de Python Chile.

En base a lo anterior, se explicitan los siguientes criterios que establecen un marco comun de
competicion. El incumplimiento de, al menos uno de ellos, podria sancionar al equipo completo
con la descalificacidn y eliminacidn de la competencia:

e Copiar parcial, o totalmente la solucién propuesta por otro equipo

e Mal comportamiento o agresion de alguno de los participantes de un equipo con otro
participante o integrante de la organizacién

e Utilizar apoyo experto externo al evento “Hackatén IA Generativa EY-Pyday Santiago
2023” en la solucién a desarrollar durante el dia 1 de julio 2023

e Participacidon de menos de dos participantes del equipo en la Sesiéon Obligatoria del
Calendario de Capacitaciones a llevarse a cabo el dia 28 de junio, ya que se asume que el
equipo se ha retirado del evento.

Calendario de Capacitaciones

Las sesiones de capacitacion quedardn grabadas para su acceso en linea a los participantes del
evento:

e Sesion 1: martes 13 de junio - “Design Thinking”

e Sesion 2: miércoles 14 de junio - “LLM & Prompting”

e Sesidn 3: viernes 16 de junio - “APIS de Open Al”

e Sesion 4: lunes 19 de junio - “Judini y LangChain”

e Sesion 5: martes 27 de junio - “Casos de Uso / Wireframing”



e Sesidn Obligatoria (asistencia por lo menos de dos participantes por equipo): miércoles 28
de junio — “Dindmicas de Equipo y Aclaratorias generales”

Propiedad intelectual y Futuro de los
Proyectos de la Hackaton

Los equipos retienen todos los derechos sobre las soluciones que desarrollen durante la Hackatén,
pudiendo continuar su desarrollo y comercializacion post evento, siempre y cuando, no incorporen
propiedad intelectual restringida suministrada como material durante el evento. En aquellos
escenarios, las decisiones relativas a soluciones con tales materiales se tomaran conjuntamente
con los duefios de los materiales y el comité organizador.

Politica de Proteccion de Datos y
Privacidad

Durante la Hackatodn IA Generativa EY-Pyday Santiago 2023, recolectamos datos personales
necesarios para el evento, utilizandolos Unicamente para fines organizativos y comunicativos. Nos
comprometemos a manejar esta informacién conforme a las leyes de privacidad, sin compartir con
terceros sin consentimiento, salvo por necesidad operativa o requerimiento legal.
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